Regulamin Konkursu  „Lotnictwo, czyli Asy Przestworzy”
§1. Informacje ogólne o konkursie
1. Organizatorem konkursu jest Zespół Szkół im. gen. Władysława Sikorskiego w Rudniku nad Sanem. 
2. Udział w konkursie jest bezpłatny i dobrowolny a konkurs przeznaczony jest dla uczniów klas VIII szkół podstawowych z terenów gmin: Rudnik nad Sanem, Krzeszów, Ulanów, Nisko, Harasiuki, Jeżowe, Nowa Sarzyna.
3. Regulamin dostępny jest u Organizatora oraz na stronie głównej szkoły www.zsrudnik.edu.pl
4. Głównym celem Konkursu jest popularyzacja wiedzy z zakresu lotnictwa i zachęcenie młodzieży do wyboru kierunku kształcenia związanego z tym kręgiem tematycznym, czyli technik eksploatacji portów i terminali i technik logistyk
5. Regulamin i oświadczenie o wyrażeniu zgody na wykorzystywanie wizerunku dostępny jest na stronie głównej szkoły. 
6. Organizator zastrzega sobie prawo zakończenia Konkursu w dowolnym momencie jego trwania bez podania przyczyn
§2. Konkurs i jego organizacja
1. Konkurs składa się z części teoretycznej, która zostanie przeprowadzona w formie testu i będzie zawierała treści związane z lotnictwem i jego elementami 
2. Część teoretyczna będzie składała się z 30 pytań zamkniętych  i zostanie przeprowadzona online w siedzibie poszczególnych szkół. 
3. Do etapu finałowego Konkursu zakwalifikuje się po 4 najlepszych uczniów z każdej zgłoszonej szkoły. Etap finałowy  zostanie przeprowadzony w siedzibie Zespołu Szkół im. gen. Władysława Sikorskiego i będzie składał się z zadań zamkniętych – test 
4. Trzy najwyżej premiowane osoby otrzymają Nagrody, które zostaną wręczone przez Dyrektora Szkoły i organizatorów Konkursu
§3. Warunki uczestnictwa
1. Uczestnik konkursu zobowiązuje się do przestrzegania postanowień konkursu
2. Uczestnikiem Konkursu może być uczeń klasy VIII szkoły podstawowej, który zgłosi chęć udziału w Konkursie i zarejestruje się na wskazanej przez Organizatora stronie 
3. Pobrane i uzupełnione zgody opiekunowie/ wychowawcy poszczególnych uczniów prześlą w formie skanu/ zdjęcia do organizatora konkursu na adres slawek.konior@gmail.com
4. W imieniu uczniów niepełnoletnich wszelkie zgody/ dokumenty podpisują rodzice lub opiekunowie prawni 
5. Uczestnik, przed dokonaniem zgłoszenia, zobowiązany jest zapoznać się z Regulaminem Konkursu oraz Oświadczeniem dotyczącym przetwarzania danych osobowych, 
6. Formularz zgłoszeniowy znajduje się w poniższym kodzie QR  lub znajdującym się pod nim linkiem 
[image: QRCode dla Zgłoszenie do Konkursu "Lotnictwo, czyli Asy Przestworzy" ]
https://forms.office.com/r/vPBYEQT3E0
7. Przyjmowanie zgłoszeń do 16.04.2025 r.
8. Konkurs zostanie przeprowadzony 25 kwietnia o godzinie 9.00. Zamknięcie dostępu do platformy nastąpi o godzinie 9.40 
9. Zakwalifikowane do etapu finałowego osoby zostaną poinformowane drogą mailową przez Organizatorów Konkursu  do 30.04.2025 r. 
10. O terminie etapu finałowego uczestnicy zostaną poinformowani przez Organizatorów Konkursu w innym terminie drogą mailową. 
11. Liczba zgłoszeń do konkursu jest nielimitowana 
12. W dniu zawodów o godzinie 9.00  należy wejść w poniższy link lub zeskanować kod QR  i odpowiedzieć na pytania konkursowe : 
https://forms.office.com/r/rVe1sKQQr9

[image: Kod QR]
§4 Rozstrzygnięcie Konkursu 
1. Wszelkie pytania dotyczące konkursu proszę kierować na adres slawek.konior@gmail.com lub kamilkak22@gmail.com 
2. Zgłaszając swój udział w konkursie Uczestnik oświadcza, że zapoznał się i akceptuje wszystkie postanowienia regulaminu,
3. Nad prawidłowym przebiegiem Konkursu czuwać będą Organizatorzy Konkursu. 
4.  O zajętym miejscu w Konkursie zadecyduje ilość  poprawnie udzielonych przez uczestnika Konkursu  odpowiedzi. W przypadku takiej samej  ilości punktów przez kilku uczniów Organizator przewiduje przeprowadzenie dogrywki w postaci dodatkowych pytań teoretycznych lub rozpatrzenie problemu praktycznego
5. Informacja o Zwycięzcach Konkursu zostanie podana do wiadomości na stronie internetowej www.zsrudnik.edu.pl  i FB. Nagrody zostaną wręczone w siedzibie Organizatora w wyznaczonym terminie. 
Opracował : Sławomir Konior
Kamil Kak  
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